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1. Vorstellung der Pluslandschaft

Eine Pluslandschaft baut sich auf den Ergebnissen einer ,0+&belld auf. Bei dem
Ergebnis 0 (Aufgabe 0 + 0) gibt es noch keine Stufe. Bai Begebnis 1 (Aufgaben 0 + 1, 1
+ 0) kann man von 0 aus gesehen eine Stufe, die an dieclblied§ in zwei verschiedene
Richtungen hochlaufen. Dies steigert sich bis zu demUdarged. Die Zahl ist gemald der
Tabelle das Ergebnis von 10 verschiedenen Aufgaben. Fodglitks in der Landschaft dann
10 Stufen mit der ,H6he 9*. Ab diesem Punkt wird die RIndschaft wieder schmaler, steigt
von der Hohe aber weiter bis 18 an. Dies ist dann gema@alelle das Ergebnis der
Aufgabe 9 + 9. In der Tabelle gibt es keine andere Mbkdit mehr, dieses Ergebnis zu
erhalten.

Die Pluslandschaft, die ich fur diese Arbeit erstelibdy, habe ich aus Holz gebaut. Die
Kantenlange der verschiedenen Stufen betragt 1,4 cm, salidasinder noch problemlos mit
einer kleinen Figur in der Landschaft umherlaufen konnem. Lngenunterschied zwischen
den einzelnen Stufen liegt bei 1 cm, so dass die langste 88 cm lang ist. Das ganze
Modell bekommt somit eine Kantenldnge von 13 cm, was duekldinen Unebenheiten in
den Hoélzern zu erklaren ist. Die Pluslandschatft ist iregeslso nicht sehr grol3 und die
Kinder kdnnten diese problemlos vor sich auf dem Tisclfbaauen. Zur besseren
Standfestigkeit habe ich zusatzlich einen Holzrahmagefertigt, in dem die Landschatft
aufgebaut werden kann. Die einzelnen Hdélzer wiirden also sicdem Rahmen stehen, sich

aber auch problemlos herausnehmen lassen.

2. Verschiedene Aufgabentypen

Ich mbchte in meiner Arbeit vier verschiedene Aufgabemypesprechen, die sich mit der
Pluslandschaft bearbeiten lassen. Zu Beginn mdchte icti@aWdditionsaufgaben eingehen,
weil die Kinder der ersten Klasse diesen Typ als eesteenen. Dann mochte ich, wie in der
Schule auch, tbergehen zu den Subtraktionsaufgabendritis Mo6glichkeit mochte ich

Zahlenfolgen besprechen, da sich diese mit Hilfe derdtdsthaft auf eine einfache Art und

Weise erlernen lassen. Zu guter letzt mochte ich danar rélf Aufgabenkombinationen

! D.h. eine Tabelle, in der alle Ergebnisse angefangen von der Aufgabe 0 + 0 bis 9 + 9 eingetragen
sind.



eingehen, bei denen es darum gehen soll, wie viele AafgalB. die Zahl 9 als Ergebnis

haben.

2.1 Additionsaufgaben
Additionsaufgaben im 10er — Feld sind die ersten AufgaberSchiler in der ersten Klasse

erlernen. Bei der Erarbeitung von diesem Aufgabentyiti sie Pluslandschaft eine grol3e
Hilfe dar.

Betrachten wir als Beispiel einmal die Aufgabe 3 fs4Abbildung 1 auf den Fotos). Diese
Aufgabe lasst sich auf zwei verschiedenen Wegen l6sen:

Zu Beginn sollten die Kinder ihnr Mannchen, mit dem sie ddiehLandschaft laufen, auf die
0 stellen. Von der 0 mussen sie dann drei Stufen mit ihrem dhannin der Pluslandschaft
hochsteigen, wobei es egal ist, fir welche Richtung iske entscheiden. Wenn die Kinder
dann mit ihrem Mannchen auf der ,3er — Stufe” stehen, gaberoa diesem Punkt 4 Stufen
in die jeweils andere Richtung. Dann stehen sie auf TAiJrtem Ergebnis. Ich halte diese Art
von Bearbeitung der Aufgaben zu Beginn sehr sinnvoll, dves dem ,z&hlenden Rechnen®,
die Rechenfertigkeit bei der die Kinder alle Aufgaben miwllen Zahlstrategien I6sen und
die die meisten von ihnen bereits beherrschen, sdi@ kammt. In dem sie mit ihrer Figur
Schritt fur Schritt durch die Landschaft wandern, admesie eigentlich mit dem gleichen
Prinzip, als wenn sie die Aufgabe mit den Fingern l6sen. Vd@Kinder dann mit der Zeit
gelbter im Umgang mit der Landschaft werden, kénnen sie mitcdem Mannchen in der
Landschatft springen. Sie gehen dann nicht mehr Schritt fintSsondern springen von der
O direkt auf die 3 und von diesem Punkt auf die 7. Vaetasing flr diesen Weg ist
allerdings, dass ihnen die Rechnung bereits vertraut isti@iths Ergebnis schon kennen, so
wie es in dem Schulbuchtext auf Seite 135 heil3t. AlsdBamerkung bleibt zu erwahnen,
dass es den Kindern am Anfang vielleicht schwer fallt, Bagsbnis abzulesen, wenn sie mit
der Landschaft noch nicht so vertraut sind. Den Aufliiilesman dann vorher mit ihnen
besprechen und mit ihnen erarbeiten, dass von den 9eren Siuf meisten vorhanden sind.
So wissen sie dann, wenn sie 2 Stufen unter der 9 stelssrggiaich um die 7 handelt.

Auf diese Art und Weise lassen sich dann samtliche ddiaufgaben aus der ,0 + 0 —

Tabelle” 16sen.

2.2 Subtraktionsaufgaben
Die Subtraktionsaufgaben kann man mit der Pluslandsat&éihnliche Weise erarbeiten wie

die Additionsaufgaben. Wenn wir als Beispiel die Aufgabé — 5 (s. Abbildung 2)

betrachten, dann missen die Kinder beginnen, indem sieFipte auf die 17er — Stufe
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stellen. Voraussetzung hierfir ist nattrlich, dass den Kimbdekannt ist, wo sich die 17er —
Stufe in der Landschaft befindet. Von diesem Punkt gelgedasin 5 Stufen nach unten und
landen auf

der 12, dem Ergebnis der Aufgabe. Auf diese Art und Weise késinandie Kinder dann
wieder schrittweise die Aufgaben erarbeiten. Falls ded¢n die Aufgabe schon bekannt
sein sollte und sie das Ergebnis schon im voraus kennen, kéenaach von der 17 direkt
auf die 12 springen und wirden so Arbeitschritte spareko8oen entweder ,schrittweise”

oder ,sprunghaft* Subtraktionsaufgaben, die in der ,0 +T@belle” liegen, geldst werden.

2.3 Zahlenfolgen
Zahlenfolgen lassen sich, meiner Meinung nach, besongigrsmit der Pluslandschaft

erarbeiten. Wenn wir als Beispiel einmal die Zweaigyé (s. Abbildung 3) betrachten, so
beginnen die Kinder mit ihrer Figur auf der O und gehenhienaus den steilsten Weg, den
es in der Pluslandschatft gibt, nach oben. Es fallt dafyrdass sie von 0 direkt auf die 2 und
von hier aus direkt auf die 4 springen. Dieser Weg setlatdann fort bis zur 18. Auf diese
Art und Weise lernen die Kinder dann, die geraden von dgaraden Zahlen, die in dieser
Reihe Ubersprungen werden, zu unterscheiden und dariiber hiveloee Zahlen in die
Zweierfolge gehdren. Wenn man den Weg, den die Kinder htethrar Figur machen, bei
der 10 abbricht, so kann man dann auch von der Zweierngibehen, wie es auf der Seite
138 in dem Schulbuchtext heil3t. Hier konnte man dann viellaiestth schon beginnen, erste
leichte Multiplikationsaufgaben zu tGben. Wenn wir dasjgiel 3 * 2 betrachten, so kdnnen
die Kinder dann von der O aus dreimal einen Zweierschrdt imdoen machen und landen
dann auf der 6. In der Pluslandschaft lassen sich abermicidie Zweierfolge erarbeiten,
sondern alle Folgen von 1 bis 9, indem man die verschiedéfege in der Landschaft

einschlagt.

2.4 Aufgabenkombinationen
Es lasst sich mit der Pluslandschaft ebenfalls sehveaeutlichen, dass es z.B. nicht nur

eine Aufgabe gibt, die das Ergebnis 3 hat, sondern dass 3hiedesce Aufgaben das
Ergebnis 3 haben: 0 + 3; 1 + 2; 2 + 1 (s. Abbildung 4,5,6). Diesadlae konnen die Kinder
mit der Pluslandschaft sehr gut selber erarbeiten, indemiiman den Arbeitsauftrag stellt,

zu versuchen, auf moglichst vielen verschiedenen Wegen tlie3Zau erreichen. Diesen



Arbeitsauftrag kann der Lehrer natirlich mit allen Zahbeh 9 ausfiihren lassen und die

Kinder bekommen durch diese Aufgaben ein besseres Verstéednfhlenraumes.

3. Das Mengenverstandnis in der Pluslandschaft

Die Pluslandschaft eignet sich Gber die Erarbeitung/eiexchiedenen Aufgaben hinaus, auch
fur die EinfUhrung grundlegender mathematischer Themen.laSsen sich auch die
Relationen <, >, = mit der Pluslandschaft erarbeiteadubch dass die unterschiedlichen
Langenhdlzer aus der Landschaft herausnehmbar sind, konnémdes die Relationen sehr
leicht erlernen. Jedes Kind ist aufgrund der Lange der HoOker man zu Beginn
nebeneinander halten kann, in der Lage, zu erfassen, dassgr®3er ist als 4, 8 kleiner ist
als 12 und dass 17 gleich 17 ist. Zu Beginn der Einfuhrung iststsnimt sehr hilfreich, dass
man die HoOlzer zum besseren Anblick aus der Landschté&rean kann, aber dies wird
,meiner Meinung nach, schon bald nicht mehr notwendig BeenKinder kénnen sich dann
bald innerhalb der Landschaft so gut orientieren, dassusie so sagen kénnen, welche Zahl
groler ist oder welche Zahlen gleich sind. Das VerstandniRelationen lasst sich mit der
Landschatft sicherlich sehr gut erarbeiten, aber esthi@ibh die zusatzliche Aufgabe die
Relationszeichen einzufihren. Diese kdnnte man aber mitcHlilfe der einzelnen Hdblzer
einfihren. Man kdnnte z.B. zwei verschieden lange H@méein Blatt Papier nebeneinander
legen und nun das Relationszeichen zwischen die Halakn. Das langere Holz liegt dann
an der Offnung und die Spitze zeigt dann zu dem kleineren. @@nauso konnte man mit

den Holzern verfahren, die gleichlang sind.

4. Prozess der Addition

In diesem Abschnitt mochte ich darauf eingehen, in wig dex Prozess der Addition bei der
Bearbeitung von Plusaufgaben deutlich wird bzw. in wié die Landschaft pradikativ oder
funktional denkende Kinder unterstitzt.

Die Kinder haben die Moglichkeit, Additionsaufgaben mit dduslandschaft auf zwei
unterschiedliche Arten zu loésen. Wie bereits oben ertyédkdnnen sie die Aufgabe
~Schrittweise” oder ,mit Springen” I6sen. Wenn die Kindarh dann fur den schrittweisen
LAésungsweg entscheiden, wird der Prozess, der bei der dwdiilauft sehr schén deutlich.
Der Prozess, wie das Ergebnis der Additionsaufgabe emntsteld durch das Mannchen

deutlich, mit dem die Kinder durch die Landschaft schreiiurch die Bewegung, die das



Mannchen wéahrend der Rechnung macht, wird der Prozesscediiss zu einer Zahl eine
andere Zahl hinzukommt. Aus diesem Grund sind funktional denk&nuter, die den

Ablauf des Prozesses, verstehen, im Umgang mit deslaPtlschaft eindeutig bevorteilt.
Pradikativ denkende Kinder werden zu Beginn sicherlich riehivierigkeiten im Umgang

mit der Landschaft haben, da sie sich erst mit di®semessen vertraut machen missen.

5. Zahlendes Rechnen/Denkendes Rechnen

Kinder, die in die erste Klasse eingeschult werdenetvethen, meist sogar schon vor
Schulbeginn, das zahlende Rechnen. Es liegt also fur dikraéte auf der Hand, mit dieser
Rechenstrategie im Matheunterricht zu beginnen und dargmfibauen. Wenn die Schiler
das zahlende Rechnen beherrschen, dann losen sie matbleendtisgaben mit Hilfe von
Abzahlstrategien. Es handelt sich bei den kleinen Aerain der ersten Klasse zunachst um
eine erfolgreiche Losungsstrategie, um Anzahlen, Summdrmifferenzen zu ermitteln. Die
Schuler 16sen die gestellten Aufgaben zumeist visuell driter der Zuhilfenahme von
Fingern, Plattchen etc.. Meiner Meinung nach kann masedRechenstrategie zu Beginn
auch in der Pluslandschaft anwenden. Indem man Addéidgaben ,schrittweise®, d.h.
durch das Abschreiten der einzelnen Stufen I6st, kommt manRiemip des zahlenden
Rechnens schon sehr nahe. Wenn wir z.B. die Aufgatbd Betrachten, so wird das Kind zu
Beginn des ersten Schuljahres zunéchst einmal dreirFogeeiner Hand abz&hlen und von
diesem Punkt dann vier Finger weiterzdhlen. So kommt es aahdas Ergebnis von 7
Finger. Wenn wir diese Rechnung in der Pluslandschaftdmém so funktioniert es nach
dem gleichen Prinzip. Wir starten mit unserem Mannatmen0 und gehen dann drei einzelne
Schritte in eine Richtung. Von diesem Punkt gehen wiinZedne Schritte in die andere
Richtung und landen auf der 7er — Stufe. Da sich die bédeaipien nicht unterscheiden,
halt ich es fur sinnvoll, gleich von Beginn an die Plodkchaft einzusetzen, damit die Kinder
gar nicht erst in Versuchung geraten, die Finger als mitfsl zu benutzen, und es ihnen
spater wieder abgewohnt werden muss.

Mit Hilfe der Pluslandschaft lasst sich dann auch leidmwzahlenden Rechnen auf das
denkende Rechnen wechseln. Da das zahlende Rechnen sefirssgbkonomisch wird und
bei gréReren Zahlen immer langer dauert, missen die Kindatas denkende Rechnen, die
Fahigkeit, bei der die Kinder mit Hilfe mentaler Vorsteljsbilder individuelle
Losungsmoglichkeiten finden, umschulen. Auch dieser iScHasst sich mit der

Pluslandschaft leicht bewaltigen: Wenn die Kinder getibt gemudgmgang mit diesem
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Material sind, werden sie von alleine dahinwechseln, in_dadschaft zu springen und nicht
mehr zu ,schreiten. Dann werden sie direkt von der 3 zur hggm, weil ihnen die
Rechnung vertraut ist und der Rechenweg bereits im Kof#u#t, indem sie sich die

einzelnen ,Schritte* mental vorstellen.

6. Kraft der Funf"

Bei der ,Kraft der Flnf* handelt es sich um eine Gliedgrbzw. eine rAumliche Anordnung
von Anzahlen. Wenn z.B. 10 mit zehn Plattchen dargestetlt, Wwann ware sie auf einen
Blick zu erfassen, wenn sie in 2*5 aufgeteilt ist. Der Ménist also in der Lage eine Anzahl
von 5 auf einen Blick zu erfassen. In der Pluslandschaft siese ,Kraft der Flnf* optisch
zumindest nicht deutlich, da sich weder die 5, 10 oder 15 testven oder auf den ersten
Blick erkennbar sind. Man kdnnte dieses Prinzip beim Rechwan benutzen, wenn die
Kinder sich merken, an welcher Stelle die 5er — Stufe, leggr es ware sinnvoller, sich in
der Landschaft an der 9 zu orientieren, da diese vieh&hef ersichtlich ist, weil sie am
meisten vorhanden ist. Aus diesem Grund bleibt dsgérzu stellen, ob es tGberhaupt sinnvoll

ist, hier mit der ,Kraft der Funf* zu arbeiten?

7. Abschlussbetrachtung

Die Pluslandschaft, entwickelt von Peter Gallin in 8ehweiz, ist im Anfangsunterricht der
ersten Klasse sehr flexibel einsetzbar. Sie kann di&l&chls Material in der ganzen ersten
Klasse begleiten, da neben einfachen Additionsaufgalsneine Vielzahl anderer Aufgaben
mit ihr bearbeitet werden konnen. Dartber hinaus lasseh auch mathematische
Grundthemen, wie z.B. <, >, = hervorragend mit ihr dirdia. Eine Sache, die ich personlich
wichtig finde, ndmlich die ,Kraft der FUnf‘, geht in diedeandschatft leider ein wenig unter
und es liegt nicht auf der Hand, dieses Thema mit HilfdPlleslandschaft einzufthren.
Insgesamt sollte es moglich sein, das Material inStdule zu lagern. Auch wenn es aus
leichtem Material gefertigt ist und es leicht zu trageiray ware es sehr milhsam, es jeden
Morgen in der Schule wieder neu aufzubauen. Dartber hisiadas Material auch nicht ganz

billig in der Anschaffung und ist vielleicht nicht fir jederschwinglich.



Insgesamt gesehen stellt die Pluslandschaft aber ein dasésiment dar, um erste
mathematische Fahigkeiten zu erwerben und ist unter ddestdauch langer als nur im

ersten Schuljahr einsetzbar, da sie tber die ,0 + (bellBahinaus beliebig erweiterbar ist.



